Hochschule Rosenheim

University of Applied Sciences ‘
|

WAGO mit KNX
(mit CoDeSys V2.x)

Tutorial fuir das Praktikum ,,Gebaudeautomation”

Version 02, 19. Juni 2018

Hochschule Rosenheim - Hochschulstrasse 1 - 83024 Rosenheim
www.fh-rosenhheim.de * michael.kroedel@fh-rosenheim.de



Hochschule Rosenheim
University of Applied Sciences

Tutorial: WAGO und KNX y

Inhaltsverzeichnis

INhAItSVErzZEIChNIS....cciiiiiiiietttt s aaaes 2

1 AUFBADENSTEIUNG. ... ettt rreen e reenne e s eenseessennseesseanseesesnnseessenssesssensnnnns 3
1.1 Verdrahtung und VOrbereitUng........cc.ueeiiiiei it e 5
1.2 Programmierung in CODESYS . ....uuuuiuiiiiiiiriiiiitiretirreereeeaearaeaeeaareraraae—e——————————————————e. 6
1.3 Programmierung in ETSA ... ..uuuiiiiiieiiieieiiieeeieteeeeteeeeraaaeaaaeaeaaaaeereeererererereserererererererrrararaerrenes 9

Dieses Tutorial wurde an der Hochschule Rosenheim im Rahmen von Projektarbeiten unter
Leitung von Herrn Prof. Dr. Michael Krodel erstellt.

Mitgewirkt haben:

=  Simon Hartmann, Deni Hemen (Ersterstellung 2014)
» Stephan Brdcker, Michael H6R (Uberarbeitung 2015)

Tutorial Wago und KNX V02.docx Seite 2 von 14 Prof. Dr. Michael Krédel



Hochschule Rosenheim

University of Applied Sciences

Tutorial: WAGO und KNX

1 Aufgabenstellung

Im folgenden Schritt soll der WAGO-Controller in ein bestehendes KNX-Netzwerk eingebunden werden.
Fir diesen Schritt werden Grundkenntnisse iber das KNX-Protokoll und die zugehorige
Programmierumgebung ETS4 bendtigt. (siehe Tutorial-KNX-ETS4_Master.docx)

Fir diese Aufgabe sollte, wenn nicht schon geschehen, das Projekt wago.pro in CoDeSys geladen werden
um sich die Einstellungen fur die IP-Adresse und die Taskzykluszeit zu sparen.

Abbildung 1: Verbindung des WAGO-Controllers mit dem KNX-Netzwerk
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Folgende Funktionen sollen realisiert werden:

Hochschule Rosenheim

Ein Analog-Taster, der am Eingang 1 der WAGO-Controller mit Klemmen KNX-Schaltaktor
Digital-Eingangs-Klemme (750-430) des
HW-Aufbaus angeschlossen ist, soll den WAGO ° Sl B L
Ausgang 1 des KNX-Schaltaktors ,, TXY —
240A“ schalten. Mit diesem Ausgang ist
eine Steckdose verbunden, die eine 1 F
angeschlossene Lampe schalten kann. Ztec"' @
Analog- o%e
Taster

Abbildung 2: Funktion 1

Ein Taster des KNX-Sensors , WYT 340“ WAGO-Controller mit Klemmen

soll ein Relais schalten, das am
Ausgang 1 der Digital- WAGO o PO |
g, T—

Ausgangsklemme des Controllers B
angeschlossen ist. Mit dem Relais ist KNX-Taster
eine Steckdose verbunden die V
dadurch an- und ausgeschaltet

Relais Steck-
werden kann. —— dose

Abbildung 3: Funktion 2
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1.1 Verdrahtung und Vorbereitung

Physikalische Grundlage fiir das KNX-Netzwerk ist eine 2-Drahtleitung, an der die verschiedenen KNX-
Gerate angeschlossen sind. Diese Leitung muss selbstverstandlich auch mit dem WAGO-Controller
verbunden werden. Das folgende Bild zeigt die Verkabelung mit dem Controller:

KNX-Teilnehmer

/N

KNX-Bus

Abbildung 4: Anschluss des KNX-Busses an die KNX-Klemme

Hinweis: Die rote Leitung (+) des KNX-Busses wird in einen der roten Klemmkontakte gesteckt, die

%(; schwarze Leitung (-) in einen der schwarzen Klemmkontakte. Die hier in blau/weif dargestellte
5 & Drahtbriicke wird nur beim Programmieren der physikalischen Adresse im Programm ETS4
. benétigt. Diese darf NICHT fest installiert werden, sondern wird nur bei Bedarf kurz

hineingesteckt!! Mehr dazu spditer.
Vorgehensweise:

Die KNX-Klemme wird analog zu den vorher im Tutorial genannten Zusatz-Klemmen in die bestehende
WAGO Konfiguration eingeflgt. Wird die Knotenkonfiguration mit dem Programm , WAGO-I/O-Check 3
durchgefiihrt, wird die generierte XML-Datei entsprechend Kapitel 6.4.1 ,, Knotenkonfiguration”im
CoDeSys Projekt unter ,Steuerungskonfiguration” importiert. Eine andere Moglichkeit ist es, die Klemme
manuell hinzuzufiigen.

Im Anschluss werden in der ,Steuerungskonfiguration” unter dem Reiter ,,Ein- / Ausgdnge” in CoDeSys die
bendtigten Ein- und Ausgdnge der Digital-Klemmen benannt:

e Eingang 1 der Digital-Eingangs-Klemme: Taster_01
e Ausgang 1 der Digital-Ausgangsklemme: Relais_01

Im nachsten Schritt wird nun unter ,,Bibliotheksverwaltung” in CoDeSys eine weitere Bibliothek eingefiigt.
Die benotigte Bibliothek namens ,,KNX_Standard.lib” befindet sich im Ordner ,,.../Libraries/Building”
(analog zum Kapitel ,,8.10: Verwendung von Bibliotheksbausteinen®).
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1.2 Programmierung in CoDeSys

Nun wird das eigentliche Programm erstellt:

B, CoDeSys - KNX_Aufbau_tut.pro* - [PLC_PRG (PRG-CFC)] W po-|
% Datei Bearbeiten Projekt Einfugen Extras Online  Fenster Hilfe

28 oSSR Ll sEamE e - slsEbelslels]-dsE ] @lele| wlale|adE]

o001 |PROGRAM PLC_PRG
{3 Bausteine oooz [VaR
: ono3 EMN¥_Master: FbhENX Master 646:
ooo4 IN Digitalausgang: FhDPT Switch:
ooos OUT_Digitaleingang: FhDPT_Switch:
aooe
oooz typRE: typR;
aoos DPT1: typDPT:
aoos DPTZ: typDPT:
0oio Status: enumStatuskhi;
0011 |END_WVAR
nni £

<]

EMN¥ Master
— 1]
FhENX Master G646

[ 1] {bModule 753 646 enumStatusKNX
typRiE typEIT ® %Prog_Mode—

B typENE
IN_Dlgltala.usgang @
FhDPT_Switch
—xSwitch_IN xSwitch_OUT

—jzlUpdate_KNX zlpdate_ PLC—

—tMinSendTime xTimeluti—
@ typDET * * typDPT]
typEiE ® Pty pENE

OUT_Digitaleingang @
FLDPT_Switch

Taster_01 #3witch IN ®3witch OUTH

—fzlUpdate_FMNX zllpdate PLC—

—tMinSendTime xTimeluti—
@ typDET ® " typDEPT|
typEE F B Ly p N

Abbildung 5: CoDeSys Programm mit KNX-Datenpunktypen

Im Hauptprogramm PLC_PRG (Programmiersprache CFC - Continuous Flow Chart verwenden!) werden
folgende Funktionsbausteine (Fb’s) eingefiigt:

=  FbKNX_Master_646 (neuen Baustein einfliigen ( [STRG]+[B] ) => [F2] => Standard-Funktionsblocke =>
KNX_Standard.lib => Communication => FbKNX_Master_646 )
0 Dieser wird als KNX_Master benannt.
= 2 x FbDPT_Switch (neuen Baustein einfliigen => [F2] => Standard-Funktionsblocke =>
KNX_Standard.lib => DPT_Format =>1_Bit => FbDPT_Switch )
0 Diese werden als IN_Digitalausgang und OUT_Digitaleingang benannt
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FbKNX_Master_646:

Der KNX_Master Baustein dient als ,KNX-Zentrale” im WAGO-Programm. Dieser kommuniziert mit der
KNX-Klemme — und damit mit dem KNX-Netzwerk - und erzeugt bzw. empfangt letztlich alle
programmierten KNX-Telegramme bzw. Befehle.

Schritt 1: An alle KNX-Bausteine am Eingang ,,typKNX“ die Eingangsvariable ,typKNX“ verbinden
(Verbindung zum Master). Typ bei definierte Typen zu finden.

Schritt 2: KNX_Master — Eingang ,,bModule_753 646" mit Eingang ,,1“ verbinden (Klemmenindex;
bei zweiter KNX-Klemme mit ,2“ verbinden).

Schritt 3: Master-Ausgang ,,enumStatusKNX“ wird mit der Variable , Status” vom Typ
enumStatusKNX verbunden (Hilfe bei Funktionsstorung).

Schritt 4: Benennung der beiden Funktionsbausteine ,,FbDPT_Switch” mit ,,In_Digitalausgang” (KNX-
Bus Eingang auf Wago-Digitalausgang) bzw. mit ,Out_Digitaleingang” (Wago-Controller
Eingang auf KNX-Bus Ausgang).

Schritt 5: Die Eingange ,,typDPT” werden mit den typDPT-Variablen ,,DPT1“ und ,DPT2“ beschaltet.
IN_Digitalausgang:

Schritt 6: Ausgang , xSwitch_OUT" wird mit Klemmenausgangsvariable Relais_01 verbunden (Ein-
/Ausschalten von Relais_01).

OUT_Digitaleingang:

Schritt 7: Eingang ,xSwitch_IN“ wird mit Klemmeneingangsvariable Taster_01 verbunden (Ein-
/Ausschalten von KNX-Lampe1)

Schritt 8: Projekt = Optionen

by CoDeSys - KNX_Aufbau_tut.pro
Datei Bearbeiten |Projekt | Einfiigen Extras Online Fenster Hilfe

l%lm’*rl El Ubersetzen Fil 35

Alles Ubersetzen [

‘A Bausteine Alles bereinigen

gCi]PLC_PRC

Download-Information laden...

Objekt »
Projektdatenbank r =

> o G
onen...
P RC

In andere Sprache dbersetzen »

Dokumentieren...
Exportieren...

Importieren...

Cinmnmmr Tommard N

Abbildung 6: Projekt-Optionen aufrufen
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. e T pr—————————

Optionen —1

|| Kategorie:

' Bausteine

Laden & Speichern
Benutzerinformation
Editar
Arbeitsbereich [¥" %ML Symbaltabelle erzeugen <: 2.
Farben

Yerzeichnisse
Loghuch
Ubersetzungsoptionen

Kennworte Symbolfile konfigurieren ... | <: 3.

Sourcedownload

1.=0>
Projektdatenbank
Makros

|— Symhbaoleintrage erzeugen

Abbildung 7: Projekt => Optionen-Fenster

Im erscheinenden Optionen-Fenster ist folgendes auszufiihren:

1. ,Symbolkonfiguration” anklicken.
2. Hakchen bei ,XML Symboltabelle erzeugen” setzen
3. Auf ,,Symbolfile konfigurieren” klicken

Ein weiteres Fenster wird ge6ffnet:

L] m J ’

[ [/ariabien des Objekis ausgeber]

[T sammeleintrége susgeben

P— panenten aeb

v Feldkomponenten ausgeben
p g

i [ Schreibzugrit o

Abbildung 8: Objektattribute setzen

Im oberen Fensterbereich sollte, wie auf der Abbildung gezeigt, alles markiert sein!

Schwarzes Hakchen bei ,,Variablen des Objekts ausgeben” setzen. Dieses Kadstchen ist liblicherweise mit
einem grauen Hakchen gesetzt, deshalb zweimal anklicken bis es schwarz ist. Alles Weitere ist
voreingestellt und kann bernommen werden.
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Die beiden offenen Fenster mit OK bestatigen. Die erforderliche Symbol-Datei fiir ETS4 wird damit nun bei

jedem Ubersetzungsvorgang erzeugt bzw. aktualisiert und im Projekt-Ordner abgelegt.

Schritt 9: Online einloggen + Start

1.3 Programmierung in ETS4

Zunachst muss im geoffneten Projekt der ETS4 das Plugln fir die WAGO-KNX-Klemme importiert werden.
Dieses Pluglin wird in Form einer typischen KNX-Produktdatenbank geliefert. Hierflr benétigt man die
Datei ,KNXTP1-Klemme.vd4“ welcher sich auf dem Desktop im Ordner

../ KNX/KNX_Produktdatenbanken/“ befindet. Alternativ kann sie auch Gber
www.wago.com/service/downloads/gebaeudeautomation heruntergeladen werden.

In ETS4 dazu auf den ETS-Reiter klicken (1) und anschlieRend im linken Men( auf ,,Produkte importieren”
klicken (2).

Schnellzugriff

: | 4 = (3 K

Ubersicht Projekte Kataloge Datenbank Einstellungen

'_1 Datenbank wechseln

o IN!U_ES ij*"“_ ” : Projektiibersicht Versionsinformationen
: Mame + | Stalus i

Neues Projekt (Assistent) Test-Mrojekt Unbekannt
Fin neues Projekt mit dem Assistentear

ETS Version: |15 4.1.6 (Build 3250)
Stammdaten: Version 57, Schema 1.1

Diagnose Lizenzen: ETS4 Demo License

S oiagnosew
Gerateinfo
Physikalische Adressen...
Gerst entladen

Busmonitor

agnosewerkzeuge Gffnen

Gruppenmonitor
Diagnose-Wizard

Lizenzierung... | Ut

Daten importieren
|'9" Neue Pre p der Produkt

Pr;:jelrle impaortieren 2 . \
Produkte importieren cﬂ"l News | [ KNX Produktinformationen

Abbildung 9: ETS4 -> Produkte importieren

In den folgenden Fenstern wie gewohnt die KNXTP1-Klemme.vd4 — Produktdatenbank auswahlen und die
TP1 Klemme importieren. Anschliefend den Produkte-Wizard wieder schlieRen. Nun ist die Klemme im
ETS4 Projekt angemeldet und kann benutzt werden.
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Produkte impartier P - B )
2 e g C—
wertierung ;
ben Sie den vollen Plad der 2u importierenden Produktdatel ein, oder verwenden Sie die “Durchsuchen®-Schaltflache um die Datej
uwihlen.
nen jedes dltere Format importieren (vdx - wdb files or .db databases) oder ET54 knxprod Dateien.
| I
Wihlen Sie die z2u importierende Datei: e
|
& =
@ Ofven ) =
OO [T« Projektarbeit I » KNX » KNX_Produktdatenbanken +[%2|[ KX Produ P
|  Organisieren - Newer Ordner 0 @
I 0
| o = Name Anderungsdatum Typ h
. |
. 620622 KNX_END_ETS4 knxprod 73.08.2012 14,03 KNXPROD-Datel |
& o RNXTPL-Kiemmevdd 12.06.2012 15333 Vid-Datel
9 = o Merten Gesamt ETS4_2012 11 DE ENknxprad  14.05.2012 11:15 KMNXPROD-Datei o
J s TXO22 V201VD2 01.04.2014 02:01 VD2-Datei
i o THO23_V201VD2 01.04.2014 02:01 VD2-Datei | -
L s TX216V111VD4 01.04.2014 02:03 VD4-Datei i
& s TH216.V121VD4 01.04.2014 02:03 VD4-Datei 1 [ From=y ]
<b s TX216V131VD4 01.04.2014 02:03 VD4-Datei 0
- o THAL11 MOOOVDZ 09.04.2014 13:51 WD2-Datei
o 1 g THAZ04 V214VD2 01.04.2014 01:54 VD2-Datei
ﬂ'_ & TXAZ10_V203VD2 01.04.2014 01:58 VD2-Datei
= 1.04.2014 01: /D2-Datei
zu* = a  THAZ04 V1011.VD2 01.04.2014 01:49 VD2-Datei . Produl
B [ | v
Test-{l| .
Dateiname: KNXTP1-Klemmevds = [Alle £TS Produktdateien (vdl? =
==
" p—

Abbildung 10: KNXTP1-Klemme.vd4 6ffnen

Im Gerdte-Manager taucht die KNX-Klemme als ,TP1-Klemme* auf. Diese kann jetzt aus dem Geréte-
Manager per Drag&Drop in die gewlinschte Linie im Fenster Topologie gezogen werden.

& Dynamische Ordner
A]11- Spannungsversorg...
4111 Bindreingang 4-fac...
1112 Schaltausgang 4fa..
A]11.3 Dimmer 1x 300W
114 2-fach Tastsensor
115 KNX ENO Gateway... =
{116 Wochenschaltuhr....
117 KNX/EIB DAL-Gate...

© 4]118 KNX ARGUS 180/2,...

b 119 KNX Helligkeits- u...

Al i ] v

Kommunikationsobjekte / Parameter / Inbetriebnahme /

4 [F 1.1 Neue Linie
411 Spannungsversor..,
111 Binareingang 4-f...
112 schaltausgang 4f
f]113 Dimmer 1x 200w
1114 2-fach Tastsensor
115 KNX ENQ Gatewa...
116 Wochenschaltuhr... |~
AJ1.1.7 KNX/EIB DALI-Ga...
1.8 KNX ARGUS 180/.
119 knx Helligkeits-.. -

\ Bl aan the vl

Sucho P L0 B vereiche | Parameter / Inbetriebnahme [/
Abbildung 11: KNX-Klemme mit Drag&Drop auf die Linie ziehen

Backbone Bereich

Neuer Bereich
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Nun werden im Gruppenadressen-Fenster zwei Gruppenadressen erstellt. Die erste wird
»Dl_an_WAGO_an_KNX_Schaltaktor” genannt, die zweite ,,KNX_Taster_an_WAGO_an_DO".

Die langen Namen deshalb, damit in einem komplexen KNX-Projekt jederzeit nachvollzogen werden kann,

welche Funktion das jeweilige Kommunikationsobjekt hat.

Léschen V% Neuer dynamischer Ordner
0/0/12 Testl “ Objekt + | Gerédt Senden [ ACK(PL) [ Datentyper
0/0/13 Test2 52| 0: Ausgang 1 - EIN / AUS 1.1.2 Schaltausgang 4fac Nein
| B osmrremrEmm e | "2 4 C11 Helligkeitsschwelle - schalt 1.19 KNX Helligksits- unS Nein

r il 0/0/15 DI_an_WAGO_an_KNX_Schaltaktor
0/0/16 KNX Taster an WAGO an DO

0/1 Kling
Suche O & =

I.:l 5: Ausgang 2 - EIN / AUS 1.1.2 Schaltausgang 4fac Nein

| M | ~

Assoziationen  /

Abbildung 12: Gruppenadressen erzeugen

Fur die erste Funktion, bei der der Controller eine Umschaltnachricht an einen KNX-Aktor senden soll,
wird in die Gruppenadresse ein entsprechender Schaltausgang gezogen. In diesem Fall Ausgang 1 - EIN /
AUS eines 4-fach Schaltaktors.

Analog wird in die zweite Gruppenadresse Taste 2 — EIN / AUS eines 2-fach Tastsensors gezogen.

v

Léschen % Neuer dynamischer Ordner

0/0/12 Test1 Objekt ACK (PL)
0/0/13 Test2 l:l 0: Ausgang 1 - EIN / AUS 1.1.2 Schaltausgang 4fach 4A Beleuchtung und Heizung Nein

0/0/14 Helligkeitsschalter
B8 0/0/15 DLan WAGO an KNX Schaltaktor |
0/0/16 KNX_Taster an WAGO_an_DO
82071 Klinnel :
Suche Pl 4 Assoziationen  /

« | 1" ]

Abbildung 13: Erste der beiden neuen Gruppenadressen

'In

Loschen % Neuer dynamischer Ordner

0/0/12 Testl Objekt ACK (PL)
0/0/13 Test2 l:l 7. Taste 2 - EIN / AUS 1.1.4 2-fach Tastsensor S Nein
B8 0/0/14 Helligkeitsschalter
0/0/15 DI_an_WAGQO_an_KNX_Schaltaktor
(B8 0/0/16 KNX Taster an WAGO an DO €
B20/1 Kiinael ] I |

Suche jel d Eﬁ i - I Assoziationen :

Abbildung 14: Momentaner Inhalt der zweiten Gruppenadresse
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4 ]1.1.2 Schaltausg
4 ]1.1.3 Dimmer1

Parameter bearbeiten

Programmieren 4
L ]1.1.4 2-fach Tast

Entladen »
L1115 KNX ENO

Info »

4 ]1.1.6 Wochensc
J11.1.7 KNX/EB D Gerét zurlicksetzen
L ]1.1.8 KNX ARGU
41119 KNX Hellig Etiketten drucken

El.l.lO TP1-Klem Parameter und Flags tibernehmen —

Gerét vergleichen

S

he oy < Trennen "
Ermittle Objektbeschreibung durch 13
% Zu Favoriten hinzufugen »
& Zu Produktvorlagen hinzufiigen »
s Lol INEUT LiIE ]
11 Spannung == Hinzufiigen » :
41111 Bingreing X Loschen
4]1.1.2 Schaltaus
-|:|1.1.3 Dimmer I &  Ausschneiden Strg + X
41114 2-fach Ta Kopieren Strg + C

L ]1.1.5 KNX ENC
{]1.1.6 Wochens
L1117 Knx/EB
41118 KNX ARG
411,19 KNX Hell Eigenschaften Alt + Enter

11110 TPI-Klemme | -T- =

Abbildung 15: Parameter bearbeiten

Finfiigen

DD

Als nachstes wird wieder auf das Gerdte-Fenster gewechselt und mit Hilfe eines Rechtsklicks auf die TP1-
Klemme im erscheinenden Menli, ,Parameter bearbeiten” ausgewahlt.

Im erscheinenden Plugin-Fenster auf Datei klicken und ,, SYM-XML Datei importieren“ auswahlen. Jetzt
wird die vorher in CoDeSys erzeugte SYM-XML Datei in die ETS4 importiert. Die Datei befindet sich im
CoDeSys Projekt-Ordner.

{11110 TP1-Klemme (TP1-Klemme v0.9)

I[Dateil Ansicht Optionen Hilfe
SYM-XML Datei importieren...
Speichern Strg+S

Konfiguration exportieren...

Konfiguration importieren...

Drucken... Strg+P
Druckvorschau...

Beenden

1l Hauptgruppen

Abbildung 16: SYM-XML Datei importieren
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Offnen - - — o - -
@O- ). « Projektarbeit I » WAGO » WAGO_PROGRAMM +[ ][ waa
Organisieren Neuer Ordner
¢~ Name Anderungsdatum Typ ¢
u o | KNX_Aufbau_tutSYM_XML 04.06.2014 16:27 SYM_XML-Datei
» o KNX-Programm.SYM XML 2805.2014 14:06 SYM XML-Datei
v -
v
[
2
&
iy
)
@
3
t -
B~ | m ] »
Dateiname: KNX_Aufbau_tut SYM_XML ~ |SYM-XML Dateien (*SYM XN ¥
| soen |

Abbildung 17: Datei auswahlen

Die Datei auswahlen und 6ffnen. Das daraufhin erscheinende Fenster mit ,, Abgleichen” bestatigen. Jetzt
erscheinen in der , Liste der Netzwerkvariablen” die beiden importierten WAGO-Kommunikationsobjekte.

= — ——
1.1.10 TP1-Klemme (TP1- = !
Datei Ansicht Optionen  Hilfe
MZaso |

LEHaFr EE 7

E1B Datenty pen Liste deor Netzwerkvariabion Verbindungen zu Gruppenadressoen N
LEEIB mm N Name Typ Senden  Lesa | Adie Sen_  Name
' PLC_PRG IN_Digitalausgang  DPT_Switch  Aus Aus W
1 PLC_PRG OUT_Digitaleingang  DPT_Bool  Aus fass
7 it *
= .uillalfg":‘m" Objekt Gorat Sendon K LS L 4 Produkt Programm  Langa
=t} Tasle2 114 2fach Taslsonsar S KL LA 2achTas, WOLMO0A 1Hd
13
1,2, 3
D3k Licht ein/aus.
10 Dabcht Licht dmmen mil KNX Schalter 4
11 DALI Kirgel-Zeitfkt
12 Testl
13 Test2
14 Halgkeitsschalter
1501 an WAGO an KNX Schaltakior ]
16 KNX Taster an WAGO an DO
8 1 Kangel |
« m v
2] .
"l Retzwerkvarnable Kommunikationsobjakt
. Mummer | Temem
0] MNamix: PLC_PRG.IN_Digitalusgang -~ Knmmunil atinne nbiokd 7inme
o Sendan nach Feset Lesen nach Resel
ol - ne bt (e e hd
tl Zugewiesens Gruppenadressen

Abbildung 18: Plugln mit Kommunikationsobjekten

Im nachsten Schritt werden diese auf die jeweiligen Gruppenadressen gezogen, Nr. 1 auf ,,16
KNX_Taster_an_WAGO_an_DO“und Nr. 2 auf ,, 15 DI_an_WAGO_an_KNX_Schaltaktor”.

Mit einem Klick auf Datei => Speichern werden die neuen Verknlipfungen gesichert, dann kann das Plugin

geschlossen werden.
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Die letzten Schritte:

Im Gruppenadressen-Fenster werden die beiden neuen Gruppenadressen gleichzeitig ausgewahlt und mit
der rechten Maustaste gedriickt. Anschlieend ,,Programmieren => Physikalische Adresse &
Applikationsprogramm* anklicken.

0/0/10 Dalicht Licht dimmen mit KNX Sch..,

0/0/11 DAL Klingel-Zeitfkt A 0/0/15 DI_an_WAGO_an_KNX_Schaltaktor
0/0/12 Testl '2[ 0: Ausgang 1 - EIN / AUS 1.1.2 Schaltausgang 4fach 4A Beleuchtung und Heizung Nein

B8 0/0/13 Test2 lzi 1: PLC_PRG.OUT Digitaleingang - 1.1.10 TP1-Klemme 5 Nein
0/0/14 Helligkeitsschalter —| A~ 0/0/16 KNX_Taster an WAGO an DO

0/0/15 DI_an_WAGO_an_KNX_Schaltaktor ] = I:l (: PLC_PRGUN Digitalausgang - 1.1.10 TP1-Klemme S MNein
0/0/16 KNX_Taster_an_WAGO_an_ DO — Aot 5 tacea s cinsane ALl N e Tickmiaiminian < Kot

B9 111 Klinnsl | Programmieren » | Physikalische Adresse & Applikationsprogramm
ol PRI

| & [Ftiketten drucker Partiell

Trennen Physikalische Adresse
P — Gruppenadressen exportieren Uberschreibe physikalische Adresse ;
_ Wert lesen/schreiben Applikationsprogramm
“ AIIe Gerate v Zu Favoriten hinzuftigen > = (ISAaE A [T
> P Dynamische Ordner l:l 0 des Funktionsbausteins: DPT_Switch 0/0/16 1 bit
011~ Spannungsversorgung... | 5] 1 == Hinzufigen » |des Funktionsbausteins: DPT_Baol  0/0/15 1 bit
I f]1.1.1 Binareingang 4-fach 2... A Léschen
I f]1.1.2 Schaltausgang 4fach 4...
] 2 Ausschneiden Strg + X

41112 Dimmer 1x 300W
§11.14 2-fach Tastsensor Kopieren Strg + C

I 115 KNX ENO Gateway 620 ki Einfugen
I H]1.1.6 Wochenschaltuhr, 2 K... £l Inhalte einfigen Strg +V
I ﬂl.l.? KNX/EIB DALI-Gateway B FErweitertes Finfiigen

41118 KNX ARGUS 180/2,20...

Eigenschaft Alt + Ent
1.9 KNX Helligkeits- und.. 'genschatien * Enter

Abbildung 19: Gerate programmieren

Hinweis: Um eine Physikalische Adresse in ein KNX-Gerdt einzuprogrammieren, driickt man bei
Aufforderung durch die ETS4, den Programmierknopf des Gerdites. Da die KNX-Klemme aber iiber
keinen solchen Knopf verfiigt, kommt die in ,,Kapitel 1.1 Verdrahtung und Vorbereitung” erwéhnte
Drahtbriicke zum Einsatz.
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Dazu wird, sobald man von der ETS4 dazu aufgefordert wird den Programmierknopf der KNX Klemme zu
driicken, eine Drahtbriicke in oben gezeigte Kontakte gesteckt. Man muss diese nicht klemmen, sondern
nur kurz in beide Kontakte driicken. Dies erzeugt das Signal, dass die Klemme programmiert werden kann.
Im Anschluss daran wird in die beteiligten Gerate das Applikationsprogramm geladen. Dies geschieht
automatisch und kann ein paar Minuten in Anspruch nehmen.

Ist die Ubertragung erfolgreich gewesen, kénnen die beiden erstellten Funktionen getestet werden!
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